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ПРОЕКТА 

ЧТО ТАКОЕ «СЕТЕВОЙ ПРОЕКТ»? 



01 ЧТО ТАКОЕ СЕТЕВОЙ ПРОЕКТ? 



Под сетевым проектом подразумевается  совместная учебно-
познавательная,  исследовательская, творческая или игровая  
деятельность учащихся-партнёров,  организованная на основе 
компьютерной  телекоммуникации, имеющая общую  проблему, цель, 
согласованные методы,  способы деятельности, направленная на  
достижение совместного результата  деятельности.  

 

(Полат Е.С.) 



ДОСТОИНСТВА 

СЕТЕВЫХ 

ПРОЕКТОВ 



02 ТРЕБОВАНИЯ К СЕТЕВОМУ ПРОЕКТУ 



ТРЕБОВАНИЯ К СЕТЕВОМУ ПРОЕКТУ 

• Учащиеся должны иметь возможность обсуждать проблемы при выполнении 
проекта в реальном времени. 
 

• Работа должна в основном проводиться в Сети. 
 

• Основной вид деятельности- работа с информацией на разных носителях. 
 

• В процессе работы над сетевым проектом желательно, чтобы учащиеся 
обменивались опытом, делились информацией и результатами собственных и 
совместных разработок . 



СРЕДСТВА ОРГАНИЗАЦИИ  
СЕТЕВОГО ПРОЕКТА 

• Электронная почта  Список ссылок. 

• Электронная доска объявлений  Дискуссионные группы  (форумные ветки). 

• Средства поиска информации в Интернете 

• Средства общения в реальном и  отложенном времени 

• Аудио- и вдеоконференции 

• Социальные сервисы и сервисы Web 2.0 

 



КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ПРОЕКТОВ 

• Соответствие теме. 

• Наличие исследования и поиска новой  информации. 

• Грамотность. 

• Оформление  Оригинальность. 

• Участие всех членов группы. 



03 ПЛАНИРОВАНИЕ СЕТЕВОГО ПРОЕКТА 



ПЛАНИРОВАНИЕ СЕТЕВОГО ПРОЕКТА 

1. Определение темы, в рамках которой будет проходить проект. 

2. Определение структуры  проекта. 

3. Формулировка заданий каждого этапа. 

4. Распределение ролей между участниками. 

5. Определение дедлайна каждого этапа при работе над проектом. 



ПРИМЕРНАЯ СТРУКТУРА  
СЕТЕВОГО  ПРОЕКТА 

• Название. Цитата-лозунг. Цели и задачи  

• Участники. Условия регистрации и участия 

• Сроки реализации проекта. Сроки реализации каждого этапа  проекта 

• Особенности проведения, виды деятельности, формы  взаимодействия между 
участниками 

• Критерии оценивания работы участников и проекта 

•  Подведение итогов. Награды 

• Распределение ролей координатора, администратора, автора 

 

 



04 СЕРВИСЫ ДЛЯ РАЗРАБОТКИ   
МАТЕРИАЛОВ СЕТЕВОГО ПРОЕКТА 



СЕРВИСЫ ДЛЯ РАЗРАБОТКИ  
СЕТЕВОГО  ПРОЕКТА 

Гугл:  
Глог: 

www.google.com  
www.glogster.com 

Сервисы для флеш-карт: 

www.quizlet.com  
www.flashcardfriends.com 

 
www.ediscio.com  
www.funnelbrain.com 

Вики-газеты : 

www.wikiwall.ru 
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 LETOPISI.RU 

 ПРОЕКТ 



http://letopisi.org 

http://letopisi.org/


Интерактивная 

Сетевая группа: 

«ПИШИ-ЧИТАЙ» 



СТРАНИЦА ГРУППЫ 













МАСТЕР-КЛАСС 



• Как переходить дорогу 

• Как ухаживать за цветком 

• Как подготовить письменный стол к выполнению уроков? 

• Как ухаживать за учебником 

• Как приготовить любимое блюдо 

1. ЗАДАЧА: ТВОРЧЕСКАЯ РАБОТА С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ГЛАГОЛОВ 
ПОВЕЛИТЕЛЬНОГО НАКЛОНЕНИЯ. 

2. РОЖДЕНИЕ ИДЕИ. 



• Сочинение-инструкция приготовления любимого блюда 

• Работа над книгой (сайтом) «Вкусные советы» 

• Клуб любителей вкусно поесть 

• «Ням - Ням» 

«КАК ПРИГОТОВИТЬ ЛЮБИМОЕ БЛЮДО?» 

3. СОЗДАНИЕ ОРИГИНАЛЬНОГО И ЕМКОГО НАЗВАНИЯ 



ИСПРАВЬТЕ НЕДОСТАТКИ 
В ОПИСАНИИ СОБЫТИЯ: 

 
В данном Событии будет проводиться обучение созданию 
инструкций с опорой на грамматические знания по русскому 
языку и практический опыт. 

4. СОЗДАНИЕ ПОНЯТНОГО ДЛЯ ДЕТЕЙ ОПИСАНИЯ СОБЫТИЯ, В КОТОРОМ 
ДОЛЖНА ОТСЛЕЖИВАТЬСЯ ПРАКТИЧЕСКАЯ ЦЕЛЬ УЧАСТИЯ ДЕТЕЙ В 
СОБЫТИИ (КОНЕЧНЫЙ ПРОДУКТ) 



• С 07. 04 по 10.04 до 20:00 на форумной ветке  
«Приготовьте- будет вкусно!» участники выставляют рецепт- 
инструкцию любимого блюда и свою фотографию-селфи с 
приготовленным по данному рецепту блюдом. Фотографии 
счастливых авторов и их блюд можно будет увидеть на 
странице файлов События. 
 

• Дедлайн : 10.04 до 20:00 
 

5. СОЗДАНИЕ ПЕРВОЙ НОВОСТИ, В КОТОРОЙ БУДУТ ПРОПИСАНЫ 
ИНСТРУКЦИИ ВЫПОЛНЕНИЯ И СРОКИ ВЫПОЛНЕНИЯ ЗАДАНИЯ 



6. СОЗДАНИЕ ФОРУМНОЙ ВЕТКИ (НЕОБХОДИМО ПРИДУМАТЬ  
НАЗВАНИЕ И ОПИСАНИЕ ФОРУМНОЙ ВЕТКИ) 

+ 



6. СОЗДАНИЕ ФОРУМНОЙ ВЕТКИ (НЕОБХОДИМО ПРИДУМАТЬ  
НАЗВАНИЕ И ОПИСАНИЕ ФОРУМНОЙ ВЕТКИ) 

• Форум «Приготовьте – будет вкусно!» 
 

• На данной форумной ветке выставляем свой рецепт-инстструкцию 
любимого блюда, которое вы сами приготовили и хотите 
порекомендовать его участникам События. 

 



7. ДОПОЛНЕНИЕ К СТРАНИЦЕ СОБЫТИЯ 

• 1. Логотип События 
 

• Теория, которую размещаем во вкладку «Страницы»  
Грамматические правила, связанные с правописанием глаголов, 
пример творческой работы и т.д. ) 

 











СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ! 


